
Визуализация алгоритмов 
анализа графов
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Графы
G := (V, E), где 

V - конечное мн-во, 
E - подмн-во 2^(VxV).
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Теория графов применяется в:

Механике

Физике
Математике

Программировании
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А помимо?

Экономика

Химия

Архитектура
Медицина

Промышленность
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И это далеко не всё…
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Дорожные графы
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Пример молекулярного графа

Активно применяются в стереохимии
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Что интересует нас?
Изучение теории графов 
и применение знаний

Реализация навыков 
программирования

Визуализация и сравнение 
различных методов обхода графов
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Приступаем к созданию!
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Формат: 
интернет-страница

Не зависит от ОС

Только актуальная версия

Статистика нагрузок
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Что хотим получить?

Взвешенный граф 
Матрицу смежности 

Методы обхода
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Наш результат
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Языки реализации: 

JS

C
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Как это работает? 

СерверПользователь
Граф

Обсчёт
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Вывод графа
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Вывод матрицы
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Вывод обхода
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Генерируемые графы
Круговые рандомизированые
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Выдержки JS кода
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Создание вершины
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Создание ребра
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Удаление элементов
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Алгоритм Дейкстры

Применяется в Яндекс.Картах
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Венгерский метод

Преобразование задачи на граф
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Главная цель —
выделение планарного графа 
и его соответствующее 

построение.  
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Что уже сделано?

1. Система ввода/вывода и генерации больших 
графов 

2. Плеер обхода 

3. Graph API для внедрения алгоритмов 

4. Алгоритмы обхода 

5. Алгоритмы нахождения кратчайшего пути
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Ретроспектива версий
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1-я версия 2-я версия 3-я версия

Без админ. 
панели, 

один алгоритм, 
фиксированный 

вес рёбер

Матрица 
смежностей, 
новое удаление 
вершин и рёбер

Проект 
полностью 
переписан, 

оптимизирован, 
сделан 

редизайн, 
добавлена 
генерация и 
админ. панель
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А как проект развить?

A. Добавить рёбра с отрицательным весом и 
петли 

B. Сравнивать алгоритмы по времени 

C. Реализовать ориентированные графы 

D. Внедрить проверку планарности за линию 

E. Перестраивать планарные графы
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Но это совсем другая история…
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А. Балашов и Е. Старобинский, Санкт-Петербург, 2014 год

Спасибо за внимание!
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