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Введение 

Kaggle — система организации конкурсов по исследованию данных, а 

также социальная сеть специалистов по обработке данных и машинному 

обучению. Среда организована как публичная веб-платформа, на которой 

пользователи и организации могут публиковать наборы данных, исследовать 

и создавать модели, взаимодействовать с другими специалистами по данным 

и инженерами по машинному обучению, организовывать конкурсы по 

исследованию данных и участвовать в них. В системе размещены наборы 

открытых данных, предоставляются облачные инструменты для обработки 

данных и машинного обучения. Также реализованы обучающие ресурсы, 

имеется раздел для размещения вакансий работодателями, где тоже 

возможна организация конкурсов для отбора наилучших кандидатов.  

В этой среде мы будем работать над проектом «Catch Me If You Can 

(Alice)», который был разработан компанией Яндекс. 
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1.Постановка задачи 

 

Будем решать задачу идентификации взломщика по его поведению в 

сети Интернет. Это сложная и интересная задача на стыке анализа данных и 

поведенческой психологии. В качестве примера, компания Яндекс решает 

задачу идентификации взломщика почтового ящика по его поведению. В 

двух словах, взломщик будет себя вести не так, как владелец ящика: он 

может не удалять сообщения сразу по прочтении, как это делал хозяин, он 

будет по-другому ставить флажки сообщениям и даже по-своему двигать 

мышкой. Тогда такого злоумышленника можно идентифицировать и 

"выкинуть" из почтового ящика, предложив хозяину войти по SMS-коду. 

Этот пилотный проект описан в статье на Хабрахабре. Похожие вещи 

делаются, например, в Google Analytics и описываются в научных статьях, 

найти можно многое по фразам "Traversal Pattern Mining" и "Sequential Pattern 

Mining". 

В этом соревновании будем решать похожую задачу: алгоритм будет 

анализировать последовательность из нескольких веб-сайтов, посещенных 

подряд одним и тем же человеком, и определять, Элис это или взломщик 

(кто-то другой). 

Данные собраны с прокси-серверов Университета Блеза Паскаля. "A 

Tool for Classification of Sequential Data", авторы Giacomo Kahn, Yannick 

Loiseau и Olivier Raynaud. 

  



  5 
 

2.Разбор программного кода 

 

Подключение библиотек: 

 

Создание двух списков с названиями признаков: 

 

Загрузка обучающей и тестовой выборки: 

 

Логистическая регрессия: 
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Функция cross_val_scheme, в которой считается crossvalscore: 

 

Функция vectorize_sites, применяющая векторизацию данных:  

 

Функция add_time_features, выделяющая признаки, связанные со временем 

посещения сайтов: 
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One-hot encoding: 

 

Функция create_submission, подготавливающая данные для размещения: 

 

Подготавливаем данные для размещения с помощью функции 

create_submission:  
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Заключение 

 

 Таким образом, в результате проделанной работы был придуман и 

реализован алгоритм решения задачи идентификации взломщика по его 

поведению в сети Интернет “Catch Me If You Can ("Alice")” на языке Python.  

 

  

  

  

 

 


